
YARIŞMA MİNİ VOLEYBOLU TALİMATI 

HAKEMLİK AÇIKLAMALARI
AMAÇ : Voleybolun 11 yaşına kadar olan (11 yaş dahil – Bu yıl için 1998 doğumlu) çocuklar arasında yaygınlaştırılarak sevilmesi, benimsenip ilgi görmesidir.

13.1 Mini voleybol yaş kategorileri, 11 yaşına kadar (11 yaş dahil) çocukları kapsar. Yarışma Mini Voleybolunda, ekiplerde en fazla 1 sporcu için + / - 1 yaş uygulanır. 

Yarışma mini voleybolunda yaş kategorisi sadece 10 – 11 yaş  dır. Ancak takım kadrosundaki 8 oyuncudan sadece 1 tanesinin 11 yaşından bir yaş büyük (12 yaşında) veya 10 yaşından bir yaş küçük (9 yaşında) olmasına izin verilir. Diğer 7 sporcunun yaşları 10 veya 11 olmak zorundadır.

13.7. Yarışma Mini Voleybolu takımları, 8 oyuncudan oluşur.  Oyuncu sayısı 6'nın altına (5 oyuncuya) düşen takım  eksik ilan edilir.

Yarışma mini voleybolunda bir takım 8 oyuncu ile oyuna başlamak zorundadır. Daha az oyuncuyla oyuna başlayamaz. Bu 8 oyuncunun 4 tanesi oyun alanındayken, diğer 4 tanesi ise oyuna girmek üzere oyun alanının arkasındaki takım sırasında beklerler.       
Yedek oyuncu olmadığından oyuncu değişikliği yapılamaz. 
Takımdaki bir oyuncunun oyuna devam edemeyecek şekilde sakatlanması ya da hastalanması durumunda, hemen o anda, bu oyuncunun yerine takım sırasında oyuna girmeyi bekleyen ilk oyuncu oyuna girer ve maç devam eder. Setin kalan sürecinde bu sıralı diziliş bozulmaz.  
Örneğin bir A Takımının oyun alanında 3 – 4 – 5 – 6 numaralı oyuncuları  varken;
5 numaralı oyuncusunun maç içinde sakatlanması durumunda takımın set sonuna kadarki dönüş düzeni aşağıdaki şekilde olacaktır.
         

2- 1 - 8 – 7    2- 1 -8            3 - 2 – 1          4 - 3 - 2        7 - 4 - 3        6 - 7 - 4        8 - 6 - 7
Sakatlanan oyuncu set bitmeden önce iyileşse bile, set bitene kadar oyuna giremez. Bir sonraki setin başında tekrar oyuna dâhil olur. 
Bu durum, takım set içinde 6 oyuncunun altına (5 veya daha az) düşmediği sürece aynı sistemle devam eder.

Sakatlanma veya hastalanma nedeniyle bir takımın toplam 6 oyuncudan daha az sayıda oyuncusu kaldığında, takım eksik ilan edilir ve set, o anda takımın aleyhine sona erer. Bu durumda rakip takıma maçı kazanması için gerekli olan sayılar veya setler verilir.  Eksik ilan edilen takımın aldığı sayı ve setler ise aynen kalır.

13.7.1. Oyuncuların forma numaraları 1’den 8’e kadardır.

Oyuncuların formaları 1’den 8‘e kadar numaralandırılmış olmalıdır. Oyuncular tüm yarışmalarda aynı numaralı formayı giymek zorundadır.

13.7.2. Oyuna başlayacak ilk 4 oyuncunun forma numaraları 1’den 4’e kadar olmak zorundadır.

1. Setin başında, takımlar oyun alanında 1, 2, 3 ve 4 forma numaralı oyuncularla yer almak zorundadır. 2. sette ise takım dizilişini tamamen değiştirerek 5, 6, 7 ve 8 forma numaralı oyuncular ile başlamak zorundadır. Eğer 3. Set (Netice seti) oynanacaksa, takım bu sete 1, 2, 3, 4 veya 5, 6, 7, 8 numaralı olmak kaydıyla istediği oyuncularla başlayabilir.

Oyunculardan bir tanesi takım kaptanı olarak belirlenir. Takım kaptanı oyundan çıktığında yerine giren oyuncu kaptanlık görevini üstüne alır.
13.7.3. Değişme sırası bekleyen yedek oyuncular, 5’ten 8’e kadar sıralanırlar.

Maç başında 5, 6, 7, ve 8 numaralı oyuncular takım sırasında oturarak değişme sırasını beklerler.  

                     
















                                                                                                                                  






13.7.4. Oyunun başladığı andaki yerleşim planı itibarıyla sahaya diziliş; ilk değişecek oyuncu 1 numaralı oyuncu olacak şekilde düzenlenir. Değişmeler sahanın arka tarafında yapılacağı için 1 numaralı oyuncu servis atmaya geldiğinde oyundan çıkarak bekleme sırasının sonuna geçerken 5 numaralı oyuncu oyun alanında 1 numaralı oyuncudan boşalan yeri alır ve oyuna servis atarak başlar.

Takımın oyun alanındaki 1 numaralı oyuncusu, takımı servis atma hakkını elde ettiğinde, oyundan ilk çıkacak oyuncu olup maça ön sağ pozisyonda başlar. Takımı servis atma hakkını elde edince 1 numaralı oyuncu oyundan çıkıp takım sırasının sonuna geçer yerine 5 numaralı oyuncu girer ve servis atışını kullanır. Bu arada takımda bir pozisyon döner ve 2 numara  1 numaranın yerine, 3 numara 2 numaranın yerine ve 4 numara da                    3 numaranın yerine gelir. 4 numaranın yerinede 5 numara oyuna girer ve servis atışını yapar.  Topun ölü olduğu durumlarda takım doğru sıralı dizilişte olmak zorundadır.









                                                                                                                                                                

                                                                                                                           5 numara servis atar.             


13.7.4.1. Her serviste saat yönünde dönmek koşuluyla oyuncu değişiklikleri hakemden izin almaksızın 2 numaralı oyuncu ile 6 numaralı oyuncunun, 3 numaralı oyuncuyla          7 numaralı oyuncunun ve 4 numaralı oyuncuyla 8 numaralı oyuncunun değişmesiyle kendiliğinden devam eder .

Takımın servis atma hakkını elde ettiği her pozisyonda, oyuncular, hakemlerden izin almaksızın saat yönünde bir tur dönerler ve sağ ön pozisyonda bulunan oyuncu oyundan çıkıp takım sırasının en sonuna geçerken takım sırasının başındaki oyuncunun oyuna girmesi ve servis vuruşunu yapmasıyla oyun başlar. 
Buna göre takım 8 oyuncuyla oynarken servis atma hakkını elde ettiğinde;

1 numara oyundan çıktığında yerine 5 numara, 2 numara oyundan çıktığında yerine 6 numara, 3 numara oyundan çıktığında yerine 7 numara, 4 numara oyundan çıktığında yerine 8 numara, 5 numara oyundan çıktığında yerine 1 numara, 6 numara oyundan çıktığında yerine  2 numara, 7 numara oyundan çıktığında yerine 3 numara ve 8 numara oyundan çıktığında yerine  1 numara oyuna girer ve giren oyuncunun servis atışıyla oyun başlar.
SERVİS VURUŞU YAPILINCAYA KADAR HER İKİ TAKIM OYUNCULARI DA DOĞRU POZİSYONLARINDA BULUNMAK ZORUNDADIRLAR. SERVİS VURUŞUNDAN SONRA OYUNCULARIN POZİSYON KONUMLARIYLA İLGİLİ HERHANGİ BİR KISITLAMA BULUNMAMAKTADIR.

13.7.4.2. Oyun başlamadan önce belirlenen değişme sırasına antrenör hiçbir surette müdahale edemez; oyuna girme sırası gelen oyuncunun yerine bir diğerini oyuna sokamaz ve/veya kenara çıkma sırası gelen oyuncuyu oyun alanında tutamaz. 
Set başında oyun alanındaki oyunculara ve bu oyuncuların değişme sırasına antrenörler müdahale edemez. Yani 1 numaralı oyuncuyla değişmesi gereken 5 numaranın yerine bir başka oyuncu veya 2 numaralı oyuncuyla değişmesi gereken 6 numaranın yerine bir başka oyuncu oyuna giremez ya da oyundan çıkması gereken bir oyuncunun yerine bir başka oyuncuyu dışarı çıkaramaz. Örneğin 2 numaralı oyuncunun oyundan çıkması gerekirken bu oyuncuyu oyunda tutup başka bir oyuncuyu ( 3, 4, 5 numaralı) oyundan çıkaramaz veya 2 numaralı oyuncunun yerine oyuna girmesi gereken 6 numaralı oyuncunun yerine bir başka oyuncuyu oyuna alamaz. 
ANTRENÖR TAKIMIN OYUNCU DEĞİŞİM SIRASINA MÜDAHALE EDEMEZ. 
13.7.4.3. Sahada yer alacak ilk 4 oyuncu, her sette farklı olmak zorundadır. Antrenör, peş peşe (Netice seti hariç) setlere aynı kadroyla başlayamaz.

Burada amaç tüm oyuncuların set başlangıcında oyuna başlamasıdır. Yani 1. set başlangıcında 1, 2, 3 ve 4 numaralı oyuncular, 2. sette ise kalan 4 oyuncu (5, 6, 7, 8) oyun alanında olmalıdır. Eğer netice seti oynanacaksa takım 1-2-3-4 veya 5-6-7-8 olmak şartıyla istediği dizilişle sahada yer alabilir.
13.7.4.4. Sakatlık ve/veya hastalık hallerinde antrenörün bunu kanıtlaması istenerek kadro değişikliğine sahada görevli sağlık elemanının onayı ile izin verilir.

Takımdaki 8 oyuncudan birinin oynayamayacak derecede sakatlanması veya hastalanması ve bu durumun müsabakanın yetkili sağlık görevlisi tarafından onaylanması durumunda takıma değişiklik yapma hakkı tanınır ve o takımın oyuna girecek olan ilk oyuncusu sakatlanan oyuncunun yerine oyuna alınır.  
Sakatlanma anında eğer takım 6 kişiyse bu durumda oyuncuya 3 dakika iyileşme süresi tanınır. Hakem bu sürenin başlangıç ve bitişini düdük çalarak ilan eder. Oyuncu bu sürede iyileşemezse takım eksik ilan edilir ve o seti kaybeder. 
Bir sonraki set başında takımlar oyun alanına davet edildiğinde takım 6 kişi ile sahada yer alırsa maça devam edilir. Eğer oyuncu oynayabilecek durumda iyileşememişse takım maç için eksik ilan edilir ve maçı kaybeder.
Küçük sakatlanmalarda, oyuncunun kısa sürede yapılacak tedavilerine izin verilir.
13.7.4.5 Libero oyuncu uygulamasına izin verilmez.

Takımda libero oyuncusu uygulaması yapılmaz. Tüm oyuncular asıl oyuncu olup servis vuruşu sonrasında her pozisyonda oynayabilirler. 
13.7.4.7  Aynı oyuncu servis atarken takım art arda üç sayı aldıysa, dördüncü servisten önce takım bir tur döner ve takım sırasından oyuna giren oyuncunun servisiyle maça  devam edilir. 

Bir takım aynı oyuncu servisteyken art arda üç sayı alırsa, takım bir tur döner ve sağ öndeki oyuncu oyundan çıkar, yerine takım sırasında oyuna girmeyi bekleyen ilk oyuncu girer ve bu oyuncunun servisiyle de oyuna devam edilir. 

                                                            Örneğin takım sahada 6 – 7 – 8 – 1 numaralı oyuncularla yer almaktaysa ve 1 numaranın art arda attığı üç servis sonucunda  takım üç sayı aldıysa, bir sonraki servisten önce, takım bir pozisyon döner sağ ön pozisyondaki 6 numara oyundan çıkar ve yerine
                    1                       2            giren 2 numaranın servisiyle  oyun devam eder.  
   5 - 4 – 3 – 2       6 – 5 – 4 – 3         
13.8. Kurul, minik sporcuların psikomotor beceri düzeyleri, kas ve fizik yapıları ve moral motivasyonlarını göz önüne alarak voleybolu sevdirip öğretmek ve yaygınlaştırmak amacıyla mini voleybol oyunlarında oynama, sayı ve set alma kurallarını aşağıdaki esaslar doğrultusunda geliştirerek belirler.

13.8.1. Aşağıdaki durumlarda rakip takım sayı alır;

13.8.1.1. Bir takım, topun kendi oyun alanındaki zemine temas etmesine engel olamadığında,

Top, bir takımın oyun alanı sınırları içerisinde zemine temas ederse bu durum, o takım için hatadır ve rakip bir sayı kazanır.

13.8.1.2. Bir takım değişme hatası yaptığında,

Hakem, çıkan oyuncunun yerine, takım sırasında oyuna girmeyi bekleyen ilk oyuncunun değil de başka bir oyuncunun girdiğini belirlemesi durumunda takımı uyarmayacak ve servis vuruşu yapılır yapılmaz düdüğünü çalarak hatayı işaret edecektir.
8 oyuncu ile oynayan bir takımda değişme hatası;
1 numara oyundan çıktığında yerine 5 numara dışında başka bir oyuncunun,

2 numara oyundan çıktığında yerine 6 numara dışında başka bir oyuncunun,

3 numara oyundan çıktığında yerine 7 numara dışında başka bir oyuncunun,

4 numara oyundan çıktığında yerine 8 numara dışında başka bir oyuncunun,

5 numara oyundan çıktığında yerine 1 numara dışında başka bir oyuncunun,

6 numara oyundan çıktığında yerine 2 numara dışında başka bir oyuncunun,

7 numara oyundan çıktığında yerine 3 numara dışında başka bir oyuncunun,

8 numara oyundan çıktığında yerine 4 numara dışında başka bir oyuncunun, 
   Oyuna girmesi durumudur.

13.8.1.3. Bir takımın herhangi bir oyuncusu topu iki elle tutarak durduğunda veya bu şekilde taşıdığında, 

Topa vuruş yapılan her durumdaki temaslar kurallara uygun olarak değerlendirilecektir.  Oyuncu vuruş yaparken vücut pozisyonunun önemi yoktur. Vuruştan sonra top herhangi bir doğrultuda (öne, arkaya, yana) gidebilir.
Parmak pas ile yapılan vuruşlarda topun elde ikilenmesi veya dönerek gitmesi kurallara uygun olarak değerlendirilecek ve çift vuruş hatası verilmeyecektir.
Top oyuncunun elinde kalırsa veya vücudunun herhangi bir yerine temas ettikten sonra sekmeyip orada kalırsa HATA olarak değerlendirilecektir.

Başhakem topla oynama hatalarıyla ilgili kararlarında esnek olacaktır. 
Daha uzun ralliler ve daha seyirlik hareketleri teşvik etmek amacıyla sadece çok bariz hataların değerlendirilmesi esastır.
Tutulmuş top ile beraber oyun kurallarında topla oynama ile ilgili olarak aşağıdaki hareketler yine hata olarak değerlendirilecektir.

DÖRT VURUŞ: Bir takımın geri göndermeden önce topa dört defa vurmasıdır.
ÇİFT VURUŞ: Bir oyuncunun topa art arda iki defa vurması veya topun vücudunun çeşitli yerlerine art arda temas etmesidir. 

“Kural – 9 Topla Oynamalar” da belirtilen tüm hususlar Yarışma Mini Voleybolu içinde aynen geçerlidir. 
13.8.1.4. Bir takımın herhangi bir oyuncusu fileye tutunduğunda veya şeklini bozacak şiddette temas ettiğinde,

1) Bir oyuncunun topla oynama hareketi sürecinde, fileye tutunarak veya fileden destek alarak yaptığı kendisine avantaj sağlayan hareketler ile filenin normal şeklini bozan file temasları, 

2) Oyuncu topla oynama teşebbüsünde olsun veya olmasın, kasıtlı olarak yapılan her tür file teması,

3) Oyuncunun, topla oynama hareketi sürecinde, filenin üst bantına veya antenin file üstündeki 80 cm lik kısmına teması,  
            Hata olarak değerlendirilecektir. 
Oyuncuların, oyunu etkilememek şartıyla direklere, iplere veya antenlerin dışında kalan, filenin uzantısı da dâhil olmak üzere herhangi bir cisme temas etmeleri hata olarak değerlendirilmez. 

FİLENİN ALTINDAN GEÇME  

Rakibin oyununa engel olmamak şartıyla,  orta çizginin üzerinden rakibin oyun alanına girmek HATA DEĞİLDİR. 
 Ancak, bir oyuncu hücum vuruşunu yaptıktan sonra orta çizgiyi geçerek rakip oyun alanına girerse ve topla oynamak üzere olan rakip oyuncuya çarparak veya temas ederek onun topla oynamasına veya topa yetişmesine engel olursa ya da rakibin topla oynaması için bir dezavantaj yaratması durumlarında orta çizgi ihlali HATA olarak değerlendirilecektir.
13.8.1.5. Bir takım sıçrayarak servis attığında,

Oyuncuların sadece alttan veya tenis servis atmalarına izin verilir. Sıçrayarak hangi tür servis atılırsa atılsın bu hareket hata olarak değerlendirilir. Hakem, sıçrayarak servis vuruşu yapıldığı anda hata düdüğü çalarak ralliyi bitirecektir.

13.8.1.6. Bir takımın attığı servis karşı sahaya ulaşmadığında veya karşı sahayı aşarak oyun alanının dışına düştüğünde,

Bir oyuncu servis vuruşu anında veya vuruş sonrasında aşağıda belirtilen hatalardan birini yaparsa, rakip bir sayı ve servis atma hakkını kazanır.  
SERVİS VURUŞU ANINDAKİ HATALAR 

   Servis atan oyuncu:
- Servis sırasını ihlal ederse,
- Topa, havaya atıldıktan ya da el (ler)den bırakıldıktan sonra tek el veya kolun 
   herhangi bir kısmıyla vurmazsa,

- Topu havaya attıktan veya elden bıraktıktan sonra topa vurmazsa ya da topu 
   tutar veya yere düşmesine izin verirse, 

- Servis kullanan oyuncu, servis vuruşu anında oyun alanına (dip çizgi dâhil)       

   ya da servis bölgesi dışındaki zemine temas ederse,

hata yapmış olur ve rakip bir sayı ve servis atma hakkını elde eder.

SERVİS VURUŞUNDAN SONRAKİ HATALAR

· Servis topu, servis kullanan takımın oyuncularından birine değerse,

· File dikey düzlemini tümüyle geçiş boşluğundan geçmezse,
-  Servis topu oyun alanının dışına giderse,
  Başhakemin düdüğünden önce kullanılan servis iptal edilir ve tekrarlattırılır.  

13.8.1.7. Antrenör, sporcusuna kızarak ya da kızgın jest ve mimikler sergileyerek hitap ettiğinde,

Koçun, sporcusuna hata yaptığı için makul ölçülerde yapacağı sitemler ve verdiği taktikle ilgili uyarılar cezalandırılmaz. 

Koçlar, kendi oyuncularına hata yaptıkları için veya başka bir nedenle kızarsa, kızgın jest ve mimikler sergileyerek bağırırsa, terbiye ve ahlak prensiplerine aykırı herhangi bir hareket veya aşağılayıcı ifadeler kullanarak kaba davranışta bulunursa, hakem oyunu kesmeden devam ettirecek ve ralli bitince kararını açıkladıktan sonra yapılan hareketi değerlendirecektir. 

Eğer bu kaba davranış veya hareket maçta ilk kez yapılmışsa, koç sözlü olarak uyarılacaktır. 
Eğer koç, maçta, ikinci kez herhangi bir kaba davranış veya harekette bulunursa, hakem, koça sarı kart göstererek ihtar cezası verecektir. Sarı kart edeniyle rakibe bir sayı ve servis atma hakkı verilir.
Eğer koç bu türdeki kaba davranışını  maç içinde üçüncü kez yaparsa, hakem koça kırmızı kart göstererek diskalifiye eder. Bu durumda koç takımını yönetme hakkını kaybeder ve maçın kalan süresinde oyun alanını görmeyecek bir yere gitmesi sağlanır. 

Eğer koç, oyuncusuna hakaret edici sözler ve benzeri hareketler yaparak saldırgan  davranışta bulunursa , direkt olarak kırmızı kart ile diskalifiye edilir. Bu durumda takımını yönetme hakkını kaybeder ve maçın kalan süresinde oyun alanını görmeyecek bir yere gitmesi sağlanır. 
13.8.1.8. Antrenör, hakem kararına itiraz ettiğinde ve/veya tepki gösterdiğinde,

Oyuna katılanlar, sportmenliğe yakışır bir şekilde, hakemlerin kararlarını tartışmaksızın kabul etmek zorundadırlar. Oyuna katılanlar hakemlerin kararlarını etkilemek veya kendi takımlarının yaptığı hataları gizlemek amacına yönelik tutum ve hareketlerden sakınmalıdırlar. 

Koç, hakem kararlarını beğenmeyip, kızgın jest ve mimikler sergilerse, bağırırsa, terbiye ve ahlak prensiplerine aykırı herhangi bir hareket veya aşağılayıcı ifadeler kullanarak kaba davranışta bulunursa, hakem oyunu kesmeden devam ettirecek ve ralli bitince kararını açıkladıktan sonra yapılan hareketi değerlendirecektir. 

Eğer koç, hakem kararlarına maçta ilk kez itiraz eder veya tepki gösterirse, hakem, koçu sözlü olarak uyarılacaktır. 

Eğer koç, hakem kararlarına maçta, ikinci kez itirazda eder veya tepki gösterirse hakem, koça sarı kart göstererek ihtar cezası verecektir. Sarı kart edeniyle rakibe bir sayı ve servis atma hakkı verilir.

Eğer koç bu hareketini maç içinde üçüncü kez yaparsa, kırmızı kart ile diskalifiye edilir. Bu durumda takımını yönetme hakkını kaybeder ve  maçın kalan süresinde oyun alanını görmeyecek bir yere gitmesi sağlanır. 

Eğer koç, hakeme hakaret edici sözler ve benzeri hareketler yaparak saldırgan davranışta bulunursa , direkt olarak kırmızı kart ile diskalifiye edilir. Bu durumda takımını yönetme hakkını kaybeder ve  maçın kalan süresinde oyun alanını görmeyecek bir yere gitmesi sağlanır. 
13.8.1.9. Bir takımın herhangi bir oyuncusu diğer takımın oyuncularını sinirlendirecek, incitecek, üzecek jest ve mimikler sergilediğinde ya da karşı takımın oyuncularına bu amaçla seslendiğinde.

Oyuna katılanlar dürüst sporculuk (FAIR-PLAY) anlayışı içerisinde sadece hakemlere karşı değil; aynı zamanda d6iğer görevlilere, rakiplerine, takım arkadaşlarına ve seyircilere karşı da nazik ve saygılı davranmalıdırlar. 
Bu nedenle bir veya birkaç oyuncunun rakip takım oyuncularına, taraftarlarına veya antrenörüne yönelik her türlü kaba davranış, küçük düşürücü veya centilmenlik dışı hareket, jest, mimik, söz veya tezahüratta bulunması hata olarak değerlendirilir.

Maçta böyle bir hareket yapılması durumunda, hakem oyunu kesmeden devam ettirecek ve ralli bitince kararını açıkladıktan sonra yapılan hareketi değerlendirecektir. 

Eğer bu tür bir hareket veya davranış,  maçta o oyuncu tarafından ilk kez yapılmışsa, hakem, oyuncuyu sözlü olarak uyaracaktır. 
Aynı oyuncunun bundan sonra yapacağı davranışlar her seferinde sarı kart ile cezalandıracaktır. Bu durumda rakibe bir sayı ve servis atma hakkı verilecektir.
13.8.2. Yarışma Mini Voleybolunda oyun, toplam 3 set olmak üzere, kazanılmış 2 set üzerinden oynanır.

Oyun, kazanılmış iki set üzerinden oynanır. Setlerde 1 – 1 eşitlik olması halinde 3. set   15 sayı üzerinden oynanır. 
13.8.3. Bir set; katılan takım sayısı, organizasyon süresi ve tesislerin kapasitesine göre 21 sayı üzerinden oynatılır.

Bir set (netice, 3’üncü set hariç) en az 2 sayı farkla 21 sayıya ulaşan takım tarafından kazanılır. Sayılarda 20-20’lik eşitlik olması halinde oyun iki sayılık farka ulaşılana kadar (22-20,  23-21, 24 - 22) devam eder. Netice setinde sayılarda 14- 14’lük eşitlik olması halinde ise oyun iki sayılık farka ulaşılana kadar (16-14,    17-15, 18 - 16) devam eder.

13.8.4. Oyun alanında pozisyon oyuncusu ayrımı yapılamaz.

Servis atan oyuncunun topa vurduğu anda, her takım kendi oyun alanında dönüş sırasına göre pozisyon almalıdır (servis atan oyuncu hariç). Servis vuruşu yapıldıktan sonra oyuncular istedikleri pozisyonda oynayabilirler. 
POZİSYON HATASI

Eğer servis atan oyuncunun topa vurduğu anda herhangi bir oyuncu doğru pozisyonda değilse, takımı pozisyon hatası yapar.  Rakibe 1 sayı ve servis atma hakkı verilir. 
13.8.5. Öndeki iki oyuncu file önünde bloğa çıkabilir ve her türlü hareketle hücum vuruşu yapabilir. Ancak; arkadaki iki oyuncu file önünde bloğa çıkamaz ve hiçbir yerden sıçrayarak tek el ile hücum vuruşu yapamaz.

Oyun alanında ön bölge veya arka bölge olarak herhangi bir alan bulunmamaktadır. Öndeki iki oyuncu, file önünde bloğa çıkabilir ve her yerden, sıçrayarak smaç hareketiyle hücum vuruşu yapabilir.  
Arkadaki iki oyuncu ise savunma oyuncusu olduğundan, file önünde bloğa çıkamaz ve hiçbir yerden, sıçrayarak tek el ile (smaç veya plase) hücum vuruşu yapamaz. 
Ancak sıçrayarak tek el ile (smaç veya plase) yapılan hücum vuruşu dışında, sıçramadan veya sıçrayarak her türlü hareketle (manşet,  parmak, alttan tek el, tek kol, ayak vb.) hücum vuruşunu yapabilirler.
Arka oyuncular tarafından sıçrayarak tek ile (hatalı) hücum vuruşu yapıldığında, hakem hücum vuruşu tamamlandıktan sonra (top file dikey düzlemini bütünüyle geçince veya blokçuya temas edince) hata için düdük çalacaktır.
13.8.6.Mini Voleybol maçlarında sertifikalı hakemlerin yanı sıra; organizasyonda doğurabileceği olumlu etki dikkate alınarak A ve genç milli takım sporcuları,milli takım antrenörleri,sporcular,kurul ve alt kurul başkanları,Federasyon Başkanı ve diğer medyatik kişilerde hakemlik yapabilir.
Şenlik Mini Voleybolunda Maçlar sadece başhakem ile yönetilir. Takımların sayıları gönüllülerce tutulur.  Yazı ve çizgi hakemi yoktur. Başhakem, tüm hakemlerin yetki ve sorumluluklarına sahiptir.  
13.8.7 Yarışma Mini Voleybolunda bir takım topu rakibe geri göndermeden önce en az 2 vuruş yapmak zorundadır.  Karşı sahadan gelen top; direkt olarak manşet, parmak pas veya smaçla karşı alana gönderilemez. Ancak blok yapılarak veya smaç müdafaasından karşı alana tek vuruşla geçen top, normal oyun kuralları içerisinde bir hareket olarak değerlendirilir.

Bir takım topu filenin üzerinden rakibe göndermeden önce en az (2) iki vuruş yapmak zorundadır. Rakipten gelen bir top, en az (2) iki vuruş yapılmadan tekrar rakip alana geri gönderilemez. Ancak blokla beraber, sadece rakibin sıçrayarak smaç hareketiyle yaptığı hücum vuruşuna karşı yapılacak savunma vuruşlarında, topun, rakip alana, istem dışı olmak kaydıyla  (1) bir vuruşla gönderilmesine izin verilir. 

Ayrıca, sıçrayarak smaç hareketiyle yapılmayan (manşet,  parmak, alttan tek el, tek kol, ayak vb.) hücum vuruşlarında, topu kurtarmak amacıyla zor pozisyonlarda yapılan hamleler (plonjon, güçlükle yetişilerek yapılan vuruşlar vb.) neticesinde topun rakibe 1. vuruş neticesinde gönderilmesi de hata olarak değerlendirilmeyecektir.
Bir takımın bilerek ve isteyerek (1) bir vuruşla topu rakibe geri göndermesi hata olarak değerlendirilecektir. 
13.8.8. Oyun sahası ölçüleri;

Yarışma Mini Voleybolu: Yarı sahası 6 x 6 metre, tam sahası 12 x 6 metre ölçülerde oynanır.
13.8.8.1. File yükseklikleri;

Yarışma Mini Voleybolunda file yüksekliği bayanlar ve erkekler için 2.10 metredir.

13.8.8.2.Top Ağırlığı
Yarışma Mini Voleybolunda topun ağırlığı 200 gramdır.

13.8.8.3. Oyuncu sayıları;

Yarışma Mini Voleybolunda maç başında bir takımın toplam 8 oyuncusu olması zorunludur. 
13.8.8.4. Oyun süreleri;

Yarışma Mini Voleybolu: Kazanılmış 2 set üzerinden toplam 3 set olacak şekilde; setlerde 1-1'lik eşitlik hâlinde 15 sayılık netice seti oynatılır. Bir günde en fazla 2 yarışma yaptırılabilir.

13.9. Yarışma Mini Voleybolunda; takımların her sette 1 mola hakkı vardır.

Takımların sadece 1 mola talep etme hakları vardır. Mola 30 sn. sürer.

Set araları 2 dakikadır.
13.10.1. Yarışma Mini Voleybolunda, Türkiye Şampiyonası Finallerine kadar  yarışmalar iki hakemle (Baş hakem, gönüllü yazı hakemi)  yönetilir. Gönüllü yazı hakemi bulunmadığı takdirde sertifikalı hakemler görev alabileceklerdir. Türkiye Şampiyonası Yarı Final ve Finallerinde, Baş Hakem, Yardımcı Hakem ve Yazı Hakemi görevlendirilir.

Yazı hakemleri, servis atışı öncesinde takımların doğru pozisyonda olmalarını sağlayacak ve servis atacak oyuncunun numarasını da sözle veya el işaretleriyle belirtecektir.  

13.10.2 Yarışma Mini Voleybolunda, İlçe, İl, Grup ve yarı final yarışmalarında yazı hakemliği görevi gönüllülerce yapılır. Ancak gönüllü yazı hakemi bulunmadığı takdirde sertifikalı hakemler de görev alabilirler. 
13.10.3 Bu talimatta oyun kuralları ile belirtilmeyen hususlarda, Uluslararası Oyun Kurallarındaki uygulamalar geçerli olacaktır.

13.10.4 Art arada yapılacak müsabakalarda iki maç arası en az  10 dakikadır. Takımların filede beraberce en az  6 dakika ısınmalarını sağlanır.  
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